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اللهالرحمنالرحیمبسم  

3DMAX 

:نامپدر:نامونامخانوادگی  



اگربخواهیمنمایشآماریاطلاعاترادرنماداشتهباشیمبهکدامدستورمراجعهمیکنیم؟(1

 Show Safe Frame: د             Show FOV: ج  Show Statistics: ب Show Grid: الف

برایویرایشاشیاءدوبعدیازکدامابزاراستفادهمیکنیم؟(2

 Edit Spline: د  Edit Line: ج  Edit Poly: ب  Edit Mesh: الف

تبدیلشوندچهدستوریاست؟اگربخواهیماشیاءکهبهصورتگروهدرآمدهاندبهیکگروهکلی(3

 Merge: د                Attach: ج            Assembly: ب            Group: الف

کداممادهبهحالتترکیبیبودهوبیشتررویسطحبراقجسمتمرکزدارد؟(4

 Top / Bottom: د  Double sided: ج  Shellac: ب  Ink 'n Paint: الف

درصدعبورنورازجسمراکنترلکنیمازکدامگزینهاستفادهمیکنیم؟اگربخواهیم(5

 Light Advanced: د  Opacity: ج  Self illumation: ب      Transformation: الف

فریمچهتنظیمیرابایدانجامداد؟333برایایجادفیلمبهطول(6

 .تنظیم می کنیم 922را روی  End Timeو عدد  Time Configurationدر قسمت : الف

 .را وارد می کنیم 922دابل کلیک کرده و عدد  011روی عدد  Maxدر پائین پنجره  Time Lineدر نوار : ب

 .فریم را رندر گیری کند 011در هنگام رندر تنظیم می کنیم که : ج

 922را فیلم برداری کرده و رندر را روی ( فریم  011جمعاً )  922تا  1در حین تنظیم دوربین برای فیلم برداری از فریم : د

  تنظیم کنیم

.درحینکدامعملقابلتنظیماستResolutionکیفیتخروجیتصویر(7

 Render: د              Material: ج          Light: ب             Modeling: الف

نشانمیدهد؟ازحالتهایزیرموضوعراطبیعیتروهموارتر کدامابزاریک(8

 Lit Wire frame: د           Smooth: ج  Wire frame: ب    High Light: الف

داخلیکویوپورتچیست؟ Frontترکیبصفحهکلیدینمای(9

 F: د  Ctrl + F: ج                 Alt + F: ب             Shift + F: الف

 :کد استاندارد

 دقیقه 06: ساعت آزمون

 :تاریخ آزمون
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دادهمیشود؟درکدامشیوهنمایشیوجههایجسمنمایش(13

  SMOOTH: ب  WIRE FRAME: الف

 Bounding Box: د                       FACET: ج

برایتغییرابعادیکنواختیکجسمازکدامدستوراستفادهمیشود؟(11

 Rotate: د              Scale: ج   Uniform Scale: ب           Squash Scale: الف

باتغییرابعادیکسانبایدازکدامحالتاستفادهکرد؟برایساختنیکآرایه(12

 Re-orient: د Pivot Point Center: ج  Uniform: ب Scale Transform : الف

چهپارامتریبایدتغییرکند؟Chamfer Boxبرایتعیینمیزانگردیابزار(13

 Fillet: د               Segment: ج           Chamfer: ب         Axis: الف

ذخیرهشدهاند،ازکدامدستوراستفادهمیکنیم؟Auto Backupبرایمشاهدةمسیرفایلهاییکهتوسط(14

  Customize: ب  Auto Backup: الف

 View Paths: د  Configure Paths: ج

کدامگزینهباعثمیشودکهچرخشهاومارپیچهابهابتدایمارپیچنزدیکترباشند؟Helixدرفرمان(15

 مثبتTurns : د  منفی Turns: ج  مثبت Bias: ب   منفی Bias: الف

،کدامگزینهبکارمیرود؟منحنیدردوطرفگرهیکساننباشداگربخواهیمشیب  Lineدرفرمان(16

 Bezier: د  Corner: ج   Adaptive: ب  Smooth: الف

برایانتخابحالتهایمختلفنمایشموضوعاتدرویوپورت،ازکدامدستوراستفادهمیکنیم؟(17

 Rendering / Environment: ب    View port Configuration: الف

 Rendering /  Track View: د     Disable Texture: ج

کدامدکمهبرایقفلکردنمجموعهانتخابیاستفادهمیشود؟(18

 Group Toggle: د Group Lock: ج    Selection Lock: ب  Selection Toggle: الف

برایاینکهاجسامبهصورتیکنواختتقسیمشوندازکدامگزینهاستفادهمیکنیم؟Spacingدرابزار(19

 Count: د  End Offset: ج   Centered: ب  Divide Evenly: الف

درنوارزمان،کدامگزینهبهکارمیرود؟Key Modeبه Frame Modeبرایتغییر(23

 Key Mode Toggle: د Current Frame: ج  Next Frame Key: ب Snap Toggle: الف

انتخابLOOPبرایتکراریکانیمیشنازفریمابتداییتافریمانتهاییوبرعکسکدامحالترادروضعیت(21

کنیم؟ می

 Backward: د  Forward: ج   Ping-Pong: ب  Reverse: الف
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صحیحنیست؟Modifier Stackکدامجملهدرموردپنجره(22

 .ترتیب قرار گیری دستورات اصلاحی در این پنجره مهم نیست:  الف

 .دستورات اصلاحی اعمال شده به جسم در این محل نشان داده می شود: ب

  .پارامترهای دستورات اصلاحی اعمال شده ، در دسترس است: ج

 .نشان داده می شوند( bold)به صورت توپر  Instanceدستورات از نوع : د

چهکاریانجاممیدهد؟Twist،پارامترDeformationدرهنگام(23

 چرخاندن و پیچاندن موضوع: د  پخ زدن موضوع: ج تغییر مقیاس موضوع: ب باریک کردن موضوع: الف

کدامگزینهشدتتغییرسطحیکجسمرانشانمیدهد؟Displaceدردستوراصلاحی(24

   Conform: د     Planner: ج  Strength: ب    Decay: الف

برایویرایشاضلاعیالبههایموضوع،کدامگزینهراانتخابمیکنیم؟Edit Splineدرتابع(25

   Face: د    Segment: ج    Vertex: ب  Spline: الف

کدامتابعاستکهازدوموضوعمتداخل،کلآنهارادرنظرمیگیرد؟(26

 Chamfer: د   Subtraction: ج  Intersection: ب  Union: الف

درنظرگرفتهشود؟Path،کدامنوعشکلنمیتواندبهعنوانLoftدرمدلسازی(27

  Text: د    Circle: ج    Line: ب    Rectangle: الف

کدامیکازاجساممرکبزیر،یکجسمرابهجسمدیگریمتصلمیکند؟(28

   Connect: د  Shape Merge: ج    Conform: ب    Scatter: الف

کدامگزینهدرمورددوربینهادرستنیست؟(29

  .قابلیت چرخش در همه جهات را دارد Targetدوربین از نوع   :الف 

 .را فشار می دهیم Cبرای فعال شدن نمای دوربین ، دکمه   :ب

 .برای انیمیت به کار می رود  Freeدوربین   :ج

 .در دوربین هرچه فاصله کانونی کمتر باشد ، میدان دید بیشتر است  :د

درنورپردازیازچهنوریبهعنواننورکلیدیاستفادهمیکنیم؟(33

   Target Spot: ب  Omni: الف

 Sky: د    Direct: ج

توسطکدامگزینهمیتوانیدرنگمادهدربرابرنورراتنظیمکنید؟Material Editorدرپنجره(31

   Diffuse: ب  Ambient: الف

   Opacity: د    Specular: ج
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،کدامنقشباتوجهبهرنگهایتصویربیتمپموردنظر،رویMaterial EditorپنجرهMapدرقسمت(32

سطحجسمبرآمدگییاتورفتگیایجادمیکند؟

 Diffuse: د    Orientation: ج         Reflection: ب    Bump: الف

مادهایبهاجسامصحنهاعمالشدهباشدچهنامدارد؟(33

   Hot: د                Map: ج           Material: ب    Slot: الف

.کرد Renderرا.............میتوانRange،باانتخابگزینهRenderدرپنجره(34

 تمامی فریمها: د  محدوده ای از فریمها: ج فریمهای ابتدایی: ب فقط یک فریم: الف

،کدامگزینهبکارمیرود؟Environmentبرایافزودنیکافکتازنوعپسزمینهدرپنجره(35

 Material Browser: د    Bitmap: ج   Environment Map: ب Tint: الف

قرارگیرد؟Importکدامفرمتزیرمیتواندتوسطبرنامهمورد(36

 Visual basic: د  Illustrator: ج   Photoshop: ب Corel draw: الف

طبعیتروهموارترنشانمیدهد؟کدامیکازحالتهایزیرموضوعرا(37

 Smooth: د  Lit wire frame: ج Wire frame: ب  Bounding box: الف

برایمنظمکردنیاهمترازکردنموضوعاتنسبتبهیکجسمکدامابزارزیربکارمیرود؟(38

 Rotate: د   Array: ج  Align: ب   Clone: الف

کدامروشحجمسازیرابکارمیبرید؟برایمدلسازییکفنجانیاجام(39

 Bevel: د  Loft: ج   Lathe: ب  Extrude: الف

کدامدستورجهتانحناوخمکردنموضوعاستفادهمیشود؟(43

 Edit mesh: د Taper: ج   Edit spline: ب  Bend: الف




